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Jeste li spremni postati CoSpacer?

Drago nam je da ste u nasoj rastucoj zajednici prosvjetnih radnika i Sto ¢emo
zajedno raditi na transformiranju obrazovanja i poboljSanju ucenja ucenika u
ucionici.

kéd za BESPLATNO testiranje CoSpaces Edu Pro sa svojim razredom!

Sretno CoSpacanje!
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A
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b\, razdoblje |
sa 100 mjesta ukljucujudi
dodatak MERGE Cube

Iskoristi ovaj kéd za probno
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Lako kao stojeto 1, 2, 3!

Ovaj detaljni vodic¢ provest ¢e vas kroz tri glavna koraka kako biste BESPLATNO
zapoceli s CoSpaces Edu u ucionici.

Registracija Kreiraj Istrazi

Brza tehnicka provjera

CoSpaces Edu web aplikacija radi na bilo kojem racunalu (ukljucujuéi Google
Chromebook). Preporucujemo upotrebu najnovije verzije preglednika Google
Chrome, Firefox ili Safari.

CoSpaces Edu mobilna aplikacija za iOS i Android omogucuje vam stvaranje i
istrazivanje vasih kreacija na pametnom telefonu ili tabletu.

Trebate li pomoc?

Potrazite podrsku nase aktivne zajednice
edukatora na forum.edu.cospaces.io i u
CoSpaces Edu Zajednici na Facebooku.



https://forum.edu.cospaces.io/
https://www.facebook.com/groups/480579362131541/
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1. Registracija

1. Posjeti cospaces.io i klikni Register kako biste kreirali vas CoSpaces Edu racun.

IR spaces@ Key Featuresw  Pricing  Resourcesv  Supports  Partnerships v Gallery Login (Register

Worldwide Virtual PI3
student project

Make AR & VR
in the classroom

aming | = CoSpaces
se AWESOMENESS
s

I spaces@D

& Sign in with Apple
SPACES(eoy)

B Sign in with Microsoft

Create an account as

Username
student teacher

Password
Already have a CoSpaces Edu account?
Log in here Create my account

Already have a CoSpaces Edu account?

2. Kreiraj racun kao ucitelj. 3. Odaberite kako Cete se prijaviti na
svoj CoSpaces Edu racun.


http://cospaces.io/

2. Kreiraj

& Gallery CoSpaces Kako biste poceli stvarati, posjetite
i3 Classes CoSpaces. Ovdje su pohranjene vase
a8 CoSpaces kreaCije!

B Axhie Zapocnite Zapodénite s istraZivanjem

dobrodoslice CoSpacea kako biste se
upoznali s osnovama.

Da biste kreirali prvi CoSpace, kliknite
Welcome to CoSpaces Edu na Create COSpace.

Vas prvi korak je odabir prve scene za

ugradnju.
Choose a scene

2 Mozete graditi 3D okruzenje po vasem
& 3D environment o . ) ) )
R Pl E; K izboru i gledati ga u VR i AR.

fo) MERGE Cube

,Emmysune All about me Multi diorama Takoder mOZete graditi na 360 o slici koju
' odaberete i pregledati je u VR-u.

Ako imate MERGE Cube dodatak, takoder
mozete graditi za MERGE Cube!

Large gallery COVID Action plan

o Povucite i ispustite 3D predmete s

Knjiznice da biste ih dodali na svoju scenu.

Mozete ¢ak i sami izgraditi vlastite
blokove u odjeljku Izgradnja.

Idite na Prijenos da biste dodali 3D modele,
slike i GIF-ove, videozapise, pa ¢ak i zvukove!




3. Istrazi

Magija je u tome da mozete istrazivati vas CoSpaces na puno nacina!

|«  Mod igre

Mod igre omogucuje vam lako istrazivanje CoSpacea i kretanje po njemu na bilo
kojem uredaju. Jednostavno otvorite CoSpace i kliknite Reproduciraj.

52 Ziro mod

MozZete istraziti CoSpace s Ziro nacinom rada pomocu tableta ili pametnog
telefona i mobilne aplikacije CoSpaces Edu. To vam omogucuje pomicanje
uredaja kako biste kroz zaslon razgledali svoj CoSpace.

Otvori CoSpace u nacinu reprodukcije i kliknite ikonu Ziroskop.

|*,*f VR (virtualna stvarnost) mod

Vase kreacije mogu se iskusiti u VR-u pomocu ClassVR slusalica ili s mobilnim VR
slusalicama. Za istrazivanje s mobilnim VR-om otvorite mobilnu aplikaciju
CoSpaces Edu na pametnom telefonu kompatibilnom s VR-om, reproducirajte svoj
CoSpace i kliknite ikonu VR.

35 AR (prosirena stvarnost) mod

Pomocu AR-kompatibilnog tableta ili
pametnog telefona otvorite mobilnu aplikaciju
CoSpaces Edu.

Reproducirajte svoj CoSpace i kliknite ikonu AR.




Spremni za jos?

Idite na sljedecu razinu s CoSpaces Edu Pro!

R spaces@

The official
Pro guide

Go to the next
level and
become a Pro

Download print version =

cospaces.io/edu/CoSpaces-Edu-Pro-Guide.pdf


http://cospaces.io/edu/CoSpaces-Edu-Pro-Guide.pdf
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Skolska godina 2020/21
Pro planovi

Odaberite plan sa zeljenim brojem mjesta. Svako mjesto moze koristiti ucitelj ili ucenik.

PRO 30

PRO 45

PRO 60

S seats 15 seats 30 seats 45 seats 60 seats
available available available available available
EUR 69.99 EUR 109.99 EUR 169.99 EUR 229.99 EUR 299.99
per year without per year without per year without per year without per year without
add-ons add-ons add-ons add-ons add-ons
EUR 79.99 EUR 129.99 EUR 199.99 EUR 279.99 EUR 369.99

per year with the

per year with the

per year with the

per year with the

per year with the

MERGE Cube add-on MERGE Cube add-on MERGE Cube add-on MERGE Cube add-on MERGE Cube add-on

PRO 100 PRO 150 PRO 250 PRO 400

100 seats 150 seats 250 seats 400 seats
available available available available
EUR 499.99 EUR 629.99 EUR 899.99 EUR 1349.99
per year without per year without per year without per year without
add-ons add-ons add-ons add-ons
EUR 566.99 EUR 805.99 EUR 1192.99 EUR 1817.99

per year with the
MERGE Cube add-on

per year with the
MERGE Cube add-on

per year with the
MERGE Cube add-on

per year with the
MERGE Cube add-on

EUSTOM For your School or DIStI.’ICF . .
Get a CoSpaces Edu Pro plan individually tailored to your needs

Nadogradnja na drugi plan

Cijena nadogradnje na drugi plan razlika je u cijeni izmedu planova i
proporcionalna je. Minimalni iznos transakcije: 10,00 USD

Kontaktirajte sales@cospaces.io da biste dobili ponudu.


mailto:sales@cospaces.io

Potrebni koraci za ucitelja

Slijedite ove jednostavne korake da biste zapoceli

koristiti CoSpaces Edu sa svojim razredom:

O Prijavi se na cospaces.io

° Registriraj se za besplatan CoSpaces Edu Basic za racun
ucitelja. Dobit ¢esS 30 sjedala koja mozes koristiti i koja
mogu koristiti do 29 ucenika.

° Otvorite e-postu poslanu na adresu s kojom ste se prijavili.

O Opcionalno: Nadogradite na CoSpaces Edu Pro

° Nadogradite na Pro da biste dobili sve znacajke sa Zeljenim brojem sjedala.

° Pro planovi se mogu kupiti izravno putem interneta ili putem postupka narucivanija.

° Posjeti cospaces.io/edu/pricing za viSe informacija o Pro planu.
e Nakon sto kupite svoj plan, dobit ¢ete klju¢ za otklju¢avanje CoSpaces Edu Pro.

O Kreirajte svoj prvi razred

° U lijevom izborniku idite na Classes i kliknite Create class.

O Pozovite ucenike u svoj razred

e Svaka klasa ima odredeni kod klase koji mozete pronadi u klasi koju ste stvorili.
e Podijelite kéd predavanja sa svojim ucenicima kako bi im se omogucdili da se pridruze

vasem predavanju u CoSpacesu.

O Kreirajte zadatak

e U svom razredu idite na Zadaci i kliknite Stvori zadatak da biste pripremili

prvi zadatak za svoje ucenike.


http://cospaces.io/edu
http://cospaces.io/edu/pricing

Potrebni koraci za ucenika

7 f
Uditelji: Jednostavno dajte ovaj kontrolni \

popis svojim ucenicima kako bi im omogudili
da zapocnu.

Ucenici: Slijedite korake u nastavku da biste
zapoceli koristiti CoSpaces Edu.

O Kreirajte svoj CoSpaces Edu racun

° Na racunalu, posjetite cospaces.io i klikni na Register.
S telefona ili tableta instalirajte aplikaciju CoSpaces
Edu.

e  Otvorite racun kao ucenik.

e Unesite k6d predavanja koji je dostavio vas ucitelj.

e  Odaberite svoju prijavu. Upotrijebite nesto Sto cete sigurno pamtiti!

e  Obavijestite svog ucitelja ako trebate pomoc¢ da biste se pridruzili CoSpaces Edu.

D Unesite svoj razred

° Na lijevom izborniku idite na Predavanja i unesite svoj predmet.

e Obavijestite svog ucitelja ako ne mozete pronadi predavanje u CoSpaces Edu.

D Otvorite svoj zadatak

e Kad vam ucitelj zada zadatak, pronadi ¢ete ga u svom razredu.

° Obavezno procitajte upute za zadatke prije nego Sto krenete na posao!

Download print version =

cospaces.io/edu/CoSpacesEdu-student-teacher-checklist.pdf
10


http://cospaces.io/edu/CoSpacesEdu-student-teacher-checklist.pdf
https://cospaces.io/edu/

- A\ 4 - ] ] - L] [ ]
Kljucni videozapisi aplikacije
Ovi vodidi istrazuju neke od klju¢nih aplikacija CoSpaces Edu! Skenirajte QR
kodove u nastavku ili kliknite veze za gledanje videozapisa.

Simulations

360° tura
Naucite kako graditi fantasti¢ne ture od 360°.

youtu.be/Mi5SMYVpAmuU

Virtualne izlozbe
Naucite kako dizajnirati virtualnu izloZzbu o bilo kojoj temi.

youtu.be/xQU60KryO2E

Pricanje prica
Naucite kako stvarati interaktivne price.

youtu.be/SAaLoXmpUig

Igre
Naucite kako programirati i igrati igre.

youtu.be/uzbVkiIWZAUc

Simulacije
Naucite kako vizualizirati ili simulirati bilo Sto u 3D-u.

youtu.be/vtcIENCImGo

11


http://youtu.be/Mi5MYVpAmuU
http://youtu.be/xQU60KryO2E
http://youtu.be/SAaLoXmpUig
http://youtu.be/uzbVklWZAUc
http://youtu.be/vtcIENClmGo

Precaci radne povrsine
UREDNIK

Navigacija:

-
@ = Zakrenite pogled kamere = Centriraj u odabrani objekt

@ = Povecaj / smanji = Pogledajte cijelu scenu
+
SPACE|+ @ = Premjesti prikaz kamere = Povecaj
_ Zumirajte _ .
SPACE +@ = Kameru u E] = Smanji

poloZaj misa

Gradnja:
[E] = Mod zaokretanja CTRL| + ﬂ = Oznadi sve objekte
- Ukljudi/iskljuci — Kopiraj oznalene
automatsko objekte
; + o
namjestanje
mreze CTRL) + n = Zalijepi objekte

_ Grupiraj/
/ @ - rarzugprlur?)Jiraj

odabrane objekte

&
+ @ = Dupliciraj i mici CTRL| + [E] = Ponisti odabir predmeta
CoBlokovi:

CTRL| +

Kopiraj odabrane CoBlokove

!'
-

CT

CTRL] +

Zalijepi CoBlokove

>

+ +

(@ & [
I

= Kopirajte sve CoBlokove iz trenutnog radnog prostora

12



Mod igre

Leteca kamera:

T [W = Kreni naprijed @ = Pomakni se
gore

« A] = Kreni lijevo @ = Pomakni se
dolje

¢ [s ] = Kreni natrag

-> B] = Kreni desno

Setajuc¢a kamera:

? [W = Kreni naprijed SPACE| = skodi

L o A] = Kreni lijevo

ql' [S ] = Kreni natrag

= (D = Kreni desno

Orbit kamera:

@ Rotiraj pogled kamere = Povecaj

&+
space) + (*)
v

Premjesti prikaz kamere E] = Smanji

Povecaj / smanji

13



Precaci za mobilne uredaje

UREDNIK

Navigacija:

Rotiraj pogled

kamere lijevo/ Povecaj/ smanji

G
7

desno
! . . b .
= Ukosi pogled kamere gore/ dolje & = Pomakni pogled kamere
Gradnja:
m i
& = Odaberi objekt & = Pomici object ukoso
o ) x2
& = Pomakni objekt @ = Otvoreni inspektor objekata
()
& = Interakcija objekata

Setajuca/ Letec¢a/ Fiksna kamera:

o 0
& = Zaokreni kameru @®

Orbit kamera:

Kreni naprijed

C - Rotiraj pogled _ L B
@ kamere lijevo/ ,.K& = Povecaj/ smanji
desno

Pomakni pogled kamere

1 +
= Ukosi pogled kamere gore/ dolje &

Download print version @

cospaces.io/edu/keyboard-shortcuts-and-controls.pdf
14


https://cospaces.io/edu/keyboard-shortcuts-and-controls.pdf

Certifikat za ucenike

IspiSite i popunite ovaj certifikat da nagradite svoje studente
za njihov rad s CoSpaces Edu

IR spaces@y

Student Achievement | s
Certificate

Awarded to

in recognition of

Teacher Date

Download print version =

cospaces.io/edu/CoSpacesEdu-student-certificate.pdf

15


http://cospaces.io/edu/CoSpacesEdu-student-certificate.pdf

Primjeri planova ucenja

Izrada plana lekcije za turneju od 360°

Stvorio tim CoSpaces Edu

Razina obrazovanja: Od
primarne/osnovne
Predmet: Prilagodljivo bilo kojem

Format: Pojedinacno ili u

skupinama

Trajanje: priblizno 2 sata

Uvod i ciljevi lekcije:

CoSpaces Edu sjajan je alat za stvaranje virtualnih tura pomocu 360° fotografija!
Ucenici to mogu lako uciniti, a moze im biti izvrstan nacin da istraze temu, a zatim
stvore edukativnu turneju na temelju svojih saznanja.

Ovaj plan lekcije predstavit ¢e kako stvoriti jednostavnu virtualnu turneju pomodu
prenesenih fotografija od 360°. Virtualni obilasci mogu se voditi ili ne, a mogu se
uciniti vise ili manje interaktivnim.

Ciljevi ucenja i korisnicke koristi:

e Nauditi vjestine 3D e Razviti vjestine digitalne pismenosti

stvaranja e Njegovati kreativnost

e Razviti istrazivacke
vjestine

16



Primjer aktivnosti:

1,

Vodite raspravu o obilascima s vodi¢em opcenito. Sto su vodene turneje, koja
je njihova svrha i u kakvim su vodenim obilazenjima sudjelovali vasi studenti?
Istrazite primjere obilazaka od 360° u CoSpaces Edu s razredom. Dopustite
svojim ucenicima da ih istrazuju u VR-u za impresivno iskustvo i joS vise
zabave!

Objasnite zadatak svojim ucenicima. Definirajte o ¢emu ¢e biti rijeci u

njihovim obilazenjima od 360° i kako ¢e dobiti fotografije od 360° za svoje
virtualne turneje.

Zamolite svoje ucenike da naprave plan i naprave kratku pri¢u o njihovoj turneji.
Zamolite svoje ucenike da provedu istrazivanje sadrzaja njihovog obilaska i
prikupe fotografije od 360 ° koje Ce koristiti.

Dajte ucenicima malo vremena da kreiraju svoje virtualne ture u CoSpaces Edu.

Ideja za prosSirenje:

e Potaknite svoje ucenike da podijele svoje kreacije sa svojim skolskim kolegama.

e Ako je moguce, dajte uCenicima mogucénost da istrazuju svoje kreacije u VR-u.

Procjena i prijedlozi za ocjenu:

Jesu li vasi ucenici uspjeli stvoriti svoju virtualnu turneju u CoSpaces Edu?

Jesu li slijedili dobro organiziran proces, koji se postupno kretao od

rasporeda scene, na primjer, do prikupljanja fotografija i stvaranja

njihovih scena?

Neka vasi ucenici provedu istrazivanje i svoje virtualne ture temelje na
relevantnim i to¢nim informacijama?

Jesu li vasi ucenici uspjeli kodirati prebacivanje izmedu scena u njihovoj turneji?

Je li gledatelj u moguénosti lako se kretati virtualnim obilaskom razlicitih scena?

17



Vodic za stvaranje

Prvo izradite izgled scene kako biste
planirali ono Sto c¢ete pokazati u

Clagy /\ virtualnom obilasku.

Istrazite mjesta i teme koje ce se
istraziti putem vaseg virtualnog
obilaska.

Prikupite fotografije od 360° koje
Cete koristiti za izradu virtualnog
obilaska i prikupite sve podatke koje
zelite ukljuditi.

Kako mogu prikupiti slike od 360°?

e Na webu, trazenje fotografija od 360° s oznakom za ponovnu upotrebu ili bez naknade.

e Na Flickru: ravnopravokutne slike; www.flickr.com/groups/equirectanqgular

e Na drugim web mjestima s besplatnim slikama poput:

www.freegreatpicture.com/seamless-360-degree-panorama

pixabay.com/en/users/pixexid-4729217/

e Izraditi ih pomocu kamere vaseg uredaja ili s kamerom od 360°.

Vrijeme je da zapocCnete s izradom

; svoje 360° turneje u CoSpaces Edu!

3

Scene 1 Idite na CoSpaces, stvorite novi
CoSpace i stvorite scenu slike od 360°
ili upotrijebite 360° tour template.

cCNVIFor 2NTS tap

To ée postupak stvaranja uciniti jos
lakSim jer je osnova vaseg 360°
obilaska ve¢ tamo!

18


https://www.flickr.com/groups/equirectangular/
http://www.freegreatpicture.com/seamless-360-degree-panorama
https://pixabay.com/en/users/pixexid-4729217/?tab=latest
https://edu.cospaces.io/XYX-XVD

Kliknite Environment i Edit kako biste
dodali 360° fotografiju.

Svaka fotografija od 360° u vasem
obilasku bit ¢e postavljena u novu
scenu.

Unaprijed planiranjem redoslijeda
fotografija od 360° olaksat ce
stvaranje scenal!

Nakon Sto se kreiraju sve scene
vaseg virtualnog obilaska, mozete
dodati neke podatke koji ¢e se
prikazati.

Dodajte POI (tocke interesa)
povezane s ovim mjestom na svoju
fotografiju od 360°.

Ikone mozete traziti izravno u
CoSpaces Edu. Kliknite Prenesi,
idite na Slike i Pretrazi i povucite i
ispustite ikone na svoju scenu.

Dodaijte onoliko scena koliko
Zelite! Zatim upotrijebite markere
kako biste gledatelju omogudili
kretanje izmedu scena u obilasku.

Mozete upotrijebiti postojece
oznake u predlosku ili kodirati
svoje.

Koristite kada se klikne CoBlock
zajedno s CoBlock za prelazak na
scenu, kao sto je prikazano na
sljedecoj stranici.

19



P When Play clicked

e when Scene 1 v is clicked

Transform

@ go to scene

@ go to scene

e when Scene 1 v is hovered

on:

@ run parallel
6 Scene1 v

Functions

e |
Physics move Scene1 v 0.1 meters

move Scene 1 v 0.1 meters | down v

O®

e’

Settings

20
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Takoder mozete dodati zvukove, glazbu ili
snimiti vlastiti pripovijedani glas da biste,
na primjer, napravili obilazak s vodi¢em!

Pritisnite Upload za dodavanje
ili snimanje zvuka. Koristite
samo glazbu koja je oznacena

m Q za ponovnu upotrebu ili bez
Imagenes uscar archive knade'
na !
g,
Audio
Crisp_Ocean W.. Zatim mozete dodatno
dos los archin 4 Cargar

programirati obilazak od 360°
kako biste ga ucinili interaktivnim i
dodati informacije.

U Event CoBlokovima, povucite pokaziva¢ misSa iznad CoBlokova. To ¢e vam
omoguciti da definirate sto se dogada kada komunicirate s elementom u obilasku.
Na primjer, mozete koristiti stavku say CoBlock iz kategorije Akcije za prikaz
dodatnih podataka.

Za reprodukciju zvuénih zapisa nakon interakcije moZete upotrijebiti stavku Reproduciraj zvuk
CoBlok umjesto stavke say CoBlock.

i

P When play clicked

A Corufia ¥ is hovered
on: .
A Corufa v say " ACorunais.. "
off:

A Corufa v say

‘when Torre de Hércules v is hovered

on:

Torre de Hércules v say " Torre de Hér... "

off:
Torre de Hércules v say & o

when  sound png v | is hovered

E E = “ V on: _

Library Upload  Environment
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Primjeri CoSpacesa

Obilazak grada Coruiia.

edu.cospaces.io/ FHF-TYV

Obilazak grada New Yorka

edu.cospaces.io/YVH-DRA
New York

Hola os voy a ensefiar como es
New York, espero que os guste

Skola i parkovi Glenmerry.

e edu.cospaces.io/ WXP-NAW

o you. Wher
done, find the VR glasses to go
to the next green space.

22
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https://edu.cospaces.io/YVH-DRA
https://edu.cospaces.io/WXP-NAW

Plan lekcije za dizajn
virtualne izlozbe

Stvorio tim CoSpaces Edu

Razina obrazovanja: od
osnovnog

Predmet: Prilagodljivo bilo kojem
Format: Pojedinac ili u grupi

Trajanje: priblizno 2 sata

Uvod i ciljevi lekcije:

Uz CoSpaces Edu vasi studenti mogu lako stvoriti virtualnu izlozbu o bilo kojoj temi,
bilo o Zivotinjama, povijesnom dogadaju, omiljenom slikaru ili bilo ¢emu drugom Sto
se proucavalo na nastavi. Studenti se mogu koristiti i vlastitom umjetnoséu
(fotografije ili digitalizirane slike).

Na kraju ove lekcije, studenti ¢e provesti opsezno istrazivanje o nekoj temi, uistinu
povezanoj s materijalom, i pruziti im priliku da na zanimljiv nacin pokazu svoje
ucenje.

Ciljevi ucenja i korisnicke koristi:

e VjeZbati prostorno e Razviti vjestine digitalne pismenosti
razmisljanje e Njegovati kreativnost
e Nauditi vjestine 3D
stvaranja

e Razviti istrazivacke
vjestine
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Primjer aktivnosti:

1. Razgovarajte o muzejima i izlozbama s razredom: Cemu sluZe izlozbe?
Tko ide na izlozbu? Sto éete vjerojatno pronadi i vidjeti na izlozbi?
2. Pitajte ucenike za ideje: Sto bi Zeljeli vidjeti u muzeju ili na izlozbi?

3. Dodijelite svojim ucenicima temu ili im dopustite da je odaberu za svoju virtualnu izlozbu.
4, Zamolite svoje ucenike da pronadu 10 Cinjenica (ili bilo koji broj koji vam se
svida) o njihovoj temi za njihovu izlozbu i pitajte ih zasto su odabrali ove

podatke.

5  Neka vasi ucenici stvore vlastitu virtualnu izlozbu s CoSpaces Edu. Mogli bi
stvoriti jednostavnu izlozbu, sagraditi izlozbenu sobu ili ¢ak puni muzej.

6. Kad zadatak zavrsi, prepustite svojim ucenicima da istrazuju svoje virtualne
izlozbe na svojim uredajima ili u VR-u i otkriju Sto su stvorili njihovi Skolski

prijatelji.

Ideja za prosSirenje:

e Razgovarajte o raznim izloZzbama i onome Sto su ucenici naucili.
Virtualne izlozbe izgledaju najbolje kada se istrazuju u VR-u (virtualna

stvarnost)!

Pomocu pametnog telefona s mobilnom aplikacijom CoSpaces Edu i VR
sluSalicama dopustite svojim studentima da zarone u virtualne izlozbe koje

su stvorili i istrazuju kao da su zaista tamo!

Procjena i prijedlozi za ocjenu:

e Jesu li vasi ucenici uspjeli stvoriti svoju virtualnu izlozbu u CoSpaces Edu?
e Jesu li slijedili dobro organiziran proces krecuci se postupno korak po korak?
e Je li gledatelj u mogucnosti kretati se kroz izlozbu i lako istrazivati sadrzaj

izlozbe?

24



Vodic za stvaranje

Prvo planirajte kakva ¢e biti
virtualna izlozba koju Zelite stvoriti.
Je li rije¢ o jednostavnoj izlozbi ili
slozenom muzeju? O kojoj je temi
rije¢? Sto ¢e biti prikazano na
izlozbi?

Napravite mali plan izgleda
izlozbe na papiru ili na racunalu.
Zatim sakupite materijal koji zelite
prikazati na izlozbi.

Zapocnite svoje stvaranje
postavljanjem okruzenja vase
izlozbe.

Gradevni blokovi pod Gradnja u
KnjiZznici savrSeni su za to i
omogucuju vam da stvorite gotovo
sve.

Za sada ostavimo zid otvoren, jer ce
to olaksati stvaranje. Kasnije mozete

stvoriti ulaz za svoju izlozbu

Pripremite izgled izlozbe na nacin
koji odgovara vasim planovima.
Zatim idite na Prijenos da biste
dodali slike, GIF-ove, pa cak i
videozapise koje ste odabrali za
svoju virtualnu izlozbu.

Da biste objesili sliku na zid, dvaput
je kliknite i kliknite Prilozi. Slike se
mogu pomicati duz povrsine zidova
i rotirati kako bi ih postavili kako
Zelite.
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Kada zavrsSite s vjeSanjem sve
svoje vizualne podrske, mozete
dodati informativne ploce s
tekstom poput naslova ili opisa
slika, imena slika i umjetnika ili
datuma povijesnih dogadaja.

Mozete cak stvoriti glas kao
audio vodi¢ za svoju izlozbu! Da
biste to ucinili, kliknite Zvuk i
snimanje.

Nakon Sto ste zadovoljni svojom
virtualnom izlozbom,  dodajte
zavrsni zid i strop kako biste
dovrsili svoju zgradu.

Ako Zelite objesiti slike i na
posljednji zid, promijenite pogled
na svoju izlozbu.

To mozete wuciniti istodobnim
pritiskom razmaka na tipkovnici i
lijevim klikom misa. Gotovo?
Pritisnite Play da biste pogledali
svoj izlozbeni prostor!
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Primjeri CoSpacesa

Izlozba Elena Renn VR & AR Muzej
edu.cospaces.io/WLX-LZB edu.cospaces.io/QTQ-KNR

Muzej predsjednika SAD-a Ucenje jezika EN-DE

edu.cospaces.io/LEJ-YVQ edu.cospaces.io/FTK-QTJ
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Plan predavanja pripovijedanja

Stvorio tim CoSpaces Edu

Razina obrazovanja: prilagodljiva bilo
kojoj

Predmet: drustvene znanosti, jezici,
ELA, knjizevnost

Format: Pojedinacno ili u skupinama

Trajanje: priblizno 2 sata.

Uvod i ciljevi lekcije:

Dopustanje ucenicima da pri¢aju vlastitu pricu jedan je od najboljih nacdina da im
pomognete razviti mastu. Postoji mnogo nacina na koje mozete nauditi svoje ucenike
pripovijedanju s CoSpaces Edu, ukljucujudi:

e Razumijevanje slusanja - ucenici Cuju ili Citaju pricu, a zatim je stavljaju u vizualni
prikaz na temelju svog razumijevanja ili stvaraju njezine ilustracije.

e Interpretacija literature - ucenici Citaju pricu ili poglavlje knjige koju proucavaiju i
ponovno stvaraju dijelove price koji pokazuju njihovo tumacenje citanja.

e Pisanje prica - ucenici prvo napisu pricu ili kreiraju ploCu scenarija i ozive je u 3D-u. Pri¢a
moZze biti interaktivna ili ¢ak pri¢a o CYOA-i ili "Odaberite svoju avanturu”, u kojoj gledatelj
donosi izbore koji utjeu na pricu.

e Govorenje - ucenici i nastavnici stvaraju scene kratkih prica u CoSpaces Edu i zajedno o
njima raspravljaju. Ovo je izvrsno za ucenje stranih jezika na pocetnoj razini ili za

istrazivanje slozenog problema u drustvenim znanostima, na primjer.
Ciljevi ucenja i korisnicke koristi:

e Razvijati mastu e Razvijanje vjestine 3D stvaranja

e Njegovati kreativnost e Vjezbanje pripovijedanja price
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Primjer aktivnosti:

1. Objasnite razlicite nac¢ine na koje se pri¢a moze ispricati. Zamolite razred da navede
primjere.

Predstavite CoSpaces Edu i neke od osnovnih alata koji ¢e biti potrebni vasim ucenicima.
Dajte svojim ucenicima zadatak i dopustite im da vizualno kreiraju svoju pricu.
Pustite ih da istrazuju svoje virtualne pri¢e u VR, AR ili jednostavnom nacinu ziroskopa.

Dajte ucenicima malo vremena da podijele svoje kreacije sa svojim skolskim kolegama.

o o B L

Odrzajte raspravu kako biste razmislili i kriticki razmislili o tome Sto su

dozivjeli i kako su gradili svoje price i donosili odredene izbore.

Ideja za prosSirenje:

Po Zelji zamolite svoje ucenike da procijene virtualne price svojih kolega i da

njihove povratne informacije izraze na jasan i konstruktivan nacin.

Procjena i prijedlozi za ocjenu:

e Jesu li vasi ucenici uspjeli stvoriti svoju virtualnu pricu u CoSpaces Edu?

e Jesu li slijedili dobro organiziran proces krecuci se postupno korak po korak?
e Jesu li vasi ucenici mogli uspjesno prenijeti svoju pricu?

e Je li gledatelj u stanju lako pratiti pricu?

e Odrazava li rad vasih ucenika dobro razumijevanje razliCitih alata za stvaranje

dostupnih u CoSpaces Edu?
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Vodic za stvaranje

Najprije pripremite materijal za pricu
koju cete stvarati u CoSpacesu.
Zapisite ga i dodajte crteze kako biste
planirali Sto cete stvoriti.

Tko su likovi u prici? Kako zapocinje
pri¢a i Sto ¢e se dogoditi? Kako to
zavrSava?

Zapocnite odabirom okruzenja u kojem
¢e se odvijati vasa prica.

Da biste to ucinili, kliknite ikonu Okolis$
i odaberite 3D okruzenje.

U nekim okruzenjima mozete
prilagoditi i raspolozenje svoje scene.
Je li suncan ili oblac¢an dan? Kliknite
Mood da biste to definirali.

Zatim stvorite postavku za svoju pricu
povlacenjem i ispustanjem 3D predmeta
iz Knjiznice.

Ovaj primjer pripovijedanja pokazuje
kako ponovno stvoriti basnu o Lavu i
misu.

Pronadite likove potrebne za pricu i
postavite ih na pozornicu. Prilagodite
njihovu velicinu, polozaj i boju.
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Nastavite ispunjavati svoju scenu s
viSe predmeta poput vegetacije ili bilo
¢ega drugog Sto predstavlja okoliS vase
price.

Bilo koji objekt moZete premjestiti,
okretati i mijenjati veli¢inu kako god
Zelite.

Dvaput kliknite ili kliknite desnom
tipkom misa da biste ga uredili ili
dodali animacije svojim likovima.

Svojim likovima takoder mozete
dodati oblaci¢e govora i misli.

Da biste strukturirali svoju pricu, stvorite
viSe scena u svom CoSpaceu. Da biste to
ucinili, otvorite izbornik s lijeve strane i
kliknite Nova scena ili odaberite scenu za
kopiranje i uredivanje. Stvorite onoliko
scena koliko zelite ispricati svoju pricu i
ozivite je!

Jednom kada su svi elementi vase price
na svom mjestu, mozete dodati kéd
kako biste svoje scene ucinili
interaktivnima.

MozZete prenijeti zvu¢nu snimku da
biste dodali narativ u svoju pricu.
Zasto ne zamolite svoje studente da
snime svoje?

Kada je vasa pri¢a spremna za
reprodukciju, kliknite Reproduciraj da
je istrazite i zaronite!
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Primjeri CoSpacesa

mow [

Basna Lav i mis Eli i raketa

edu.cospaces.io/RCE-BXX edu.cospaces.io/GDR-QYD

Falling in Love

Zlatokosa i tri medvjeda Romeo i Julija

edu.cospaces.io/NZW-ETY edu.cospaces.io/NTU-AZP

Have the MERGE Cube add-on?
You can also create interactive and “"Choose Your Own Adventure”
stories to be played with the different sides of the MERGE Cube!
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Plan lekcije za
stvaranje igara

Stvorio tim CoSpaces Edu

Razina obrazovanja: od osnovne
Predmet: Prilagodljivo bilo kojem
Format: Pojedinacno ili u

skupinama

Trajanje: priblizno 4 sata

Uvod i ciljevi lekcije:

Vasi ucenici mogu nauditi kodirati stvaranjem vlastitih igara, a zatim ih igrati sa
svojim Skolskim kolegama! Postoji mnogo razliCitih vrsta igara koje vasi ucenici mogu
stvoriti s CoSpaces Edu:

e Avanturisticke igre - Vasi ucenici stvaraju avanturisticke igre u kojima igrac dozivljava
pricu i mora proci kroz niz akcija da bi pobijedio.

e Parkours - Vasi ucenici programiraju vlastite parkoure ili 3D igre na platformi u kojima
se igra¢ mora pomaknuti da bi se iz pocetne pozicije prebacio na zadnju liniju ili cilj.

e Lov na smece ili blago - Vasi ucenici kreiraju virtualni lov na smecée u kojem igrac
mora pronaci skrivene predmete u svijetu koji oni stvaraju.

e Kvizovi - Vasi ucenici kreiraju i kodiraju vlastiti kviz o temi koja je proucavana u razredu te
na zabavan nacin demonstriraju svoje ucenje.

e Labirinti - Vasi ucenici stvaraju virtualni labirint u kojem igra¢ mora proci kroz niz pitanja ili
zagonetki kako bi izasao iz labirinta.

e Escape room - Vasi ucenici kreiraju i kodiraju vlastitu virtualnu sobu za bijeg!

Igre se takoder mogu stvoriti posebno za VR za impresivno igracko iskustvo!
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Ciljevi ucenja i korisnicke koristi:

e Razviti vjestine 3D
stvaranja

Vjezbati racunalno razmisljanje

Nauciti vjestine kodiranja
e Njegovati kreativnost

Vjezbati suradnju
e Demonstrirati ucenje

Primjer aktivnosti:

1, Razgovarajte sa svojim ucenicima o komponentama igre i o tome kako je
obi¢no zamisljena: Sto igru ¢ini zabavnom? Kako igra¢ pobjeduje ili gubi?

2. Pomozite svojim studentima da definiraju opseg igre koju ¢e stvoriti.

3. Po zelji, dodijelite im odredenu temu koju ¢e uklopiti u sadrzaj igre.

4. Neka kodiraju svoju igru, a zatim je igraju kao i igre svojih kolega.

Ideja za prosSirenje:

Po zelji zamolite svoje ucenike da ocjenjuju igre svojih Skolskih kolega
i da svoje povratne informacije komuniciraju na jasan i konstruktivan

nacin.

Procjena i prijedlozi za ocjenu:

e Jesu li vasi ucenici uspjeli stvoriti igru u CoSpaces Edu?

e Jesu li vasi u€enici mogli programirati svoju igru pomocu koda?

e JeliigraC u stanju lako razumjeti i igrati igru?

e Ima li igra jasan ishod (zavrsetak igre, pobjeda, doseg rezultata itd.)?

e Odrazava li rad vasih ucenika dobro razumijevanje razlicitih alata za stvaranje
dostupnih u CoSpaces Edu?

e QOdrazava li rad vasih ucenika dobro razumijevanje osnovnog kodiranja?
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Vodic za stvaranje

Razmislite o tome kakva Zelite da bude vasa
igra. Sto ¢e igra¢ morati udiniti? Kako igra¢
pobjeduje ili gubi? Kada je igra gotova?
Zapisite ili nacrtajte svoje ideje.

Planirajte logiku i dizajn svoje igre:

e Definirajte cilj: Kako pobijediti?

e Planirajte kako ¢e vasa igra zapoceti i zavrsiti.
e Definirajte skup pravila za svoju igru.

e Planirajte neke prepreke ili druge izazove.

e Definirajte Sto ¢e vasu igru uciniti interaktivnom.

Razmislite o ostalim elementima koje treba
ukljuciti. Broje li se bodovi? Ima li vasa igra
odredenu temu ili pricu? Postoje li likovi?

Spremni za stvaranje vlastite igre?

Zapocnite izgradnjom okruzenja
svoje igre. Kliknite Okruzenje i
odaberite 3D okruzenje.

U nekim okruzenjima mozete
prilagoditi i raspolozenje svoje
scene.
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Dodajte sve elemente potrebne za
vasu igru. Povucite sve potrebne
predmete iz Knjiznice i spustite ih na
Svoju scenu.

Mozete prilagoditi veli¢inu, polozaj i
boju vedine objekata.

Nedostaje vam nesto za vasu igru?
i i Mozete prenijeti ili potraziti dodatne
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Vrijeme je za programiranje igre!
Zapocnite s kodiranjem svih glavnih
interakcija u vasoj igri, jer ¢e one
definirati kako napredovati kroz igru.

Bl roteredam | foward v | by 90+~

d oo [ or o o Kliknite Code i CoBlocks da biste
zapoceli s kodiranjem. Da biste
programirali objekt, desnom tipkom
ili dvaput kliknite na njega, kliknite
Code i omogucdite njegovu upotrebu
u CoBlocks.

Kada zavrsite, pritisnite Play da
biste testirali svoju igru! Provjerite
je li igrac u stanju prodi cijelu igru i
doci do kraja. Unesite sve potrebne
izmjene dok ne budete zadovoljni!

Zatim, pustite druge da igraju vasu
igru i igraju igre vasih kolega. Mozete
li poboljsati svoju igru na temelju
povratnih informacija svojih kolega?
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Primjeri CoSpacesa

Kviz o prostoru VR igra avanture (parkour)

edu.cospaces.io/ TBK-SAG edu.cospaces.io/FGE-SDD

I lost my toys! Can you help me
find them?

Toys left: 5

Sarena jenga Lov na jaja
edu.cospaces.io/CDP-GES edu.cospaces.io/HHR-BEA

Have the MERGE Cube add-on?
You can also create fun games to be played by interacting with the
different sides of the MERGE Cube!
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Plan lekcija
za simulacije

Stvorio tim CoSpaces Edu

Razina obrazovanja: prilagodljiva
bilo kojoj

Predmet: fizika, geografija, znanosti
o zemlji, drustvene znanosti

Format: pojedinac ili u skupinama

Trajanje: priblizno 3 sata.

Uvod i ciljevi lekcije:

Kako je u CoSpaces Edu sve moguce, idealan je alat za provodenje bilo kojeg
eksperimenta i virtualnu simulaciju bilo ¢ega!

Vi i vasi uenici mozete stvoriti razne vrste simulacija predmeta koji se proucavaju na
nastavi i omoguditi vizualizaciju koncepata u 3D-u i na zabavne nacine kao $to su VR i
AR ili ¢ak interakcijom s MERGE Cube ako imate dodatak.

e Simulacija u stvarnom Zivotu - Vasi ucenici stvaraju virtualnu i dinami¢nu
demonstraciju fenomena preuzetih iz stvarnog zivota ili komuniciraju s njima i stjecu neka
saznanja interakcijom s njom.

e Znanstveni eksperiment - Vasi ucenici koriste svoj CoSpace za slobodno i sigurno
provodenije vlastitih znanstvenih eksperimenata, poput poigravanja fizickim svojstvima
objekata na zemlji.

e 3D vizualizacija - Vasi ucenici stvaraju ili se igraju 3D prikazom necega Sto su naucili u

nastavi kako bi se fizicki povezali s tim radi boljeg razumijevanija i zadrzavanja.
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Ciljevi ucenja i korisnicke koristi:
e Ragzviti vjestine 3D stvaranja e Shvadanje kroz vizualizaciju

e Angaziranje s nastavnim e Vjezbati suradnju
materijalom

Primjer aktivnosti:

1. Dodijelite u¢enicima simulaciju za eksperimentiranje.

2. Zamolite ih da prikupe neka od svojih klju¢nih zapazanja na temelju
simulacije. Sto su primijetili? Postoji li nesto $to ih je iznenadilo?

3. Razgovarajte o simulaciji provedenoj u malim skupinama ili kao predavanje.

4,  Sazeti razli¢ita u€enja i druge ishode ove simulacije. Kakav je osjecaj bio
vizualizirati ovu simulaciju u 3D-u? Je li to bilo lakSe razumjeti? Postoji li

nesto sa Cime bi zeljeli da su mogli komunicirati?

Procjena i prijedlozi za ocjenu:

e Jesu li vasi ucenici uspjeli eksperimentirati sa simulacijom?
e Jesu li vasi ucenici razumjeli simulaciju?

e Jesu li vasi uCenici izrazili relevantna i zanimljiva zapazanja?
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Vodic za stvaranje

Najprije jasno definirajte temu
simulacije i razgovarajte o tome sa
svojim uditeljem. Sto pokugavas
pokazati ili testirati? Koji su moguéi
ishodi?

Pazite da imate na umu konkretnu
ideju i da je razumne razmjere.
Zapisite plan i napravite skice da biste
zamislili Sto ¢ete izgraditi.

Postavite razne elemente koji ¢e biti
potrebni za izradu vase simulacije.

Povucite i ispustite 3D predmete
iz knjiznice i upotrijebite gradevne
blokove iz kategorije Zgrada za
izgradnju svega Sto vam treba.

Trebate nesto sto tamo ne mozete
pronaci? Mozete ga dodati pod
Prenesi.

Jednom kada su svi elementi na svom
mjestu, mozete poceti kodirati svoju
simulaciju.

Dvaput ili kliknite desnim gumbom misa
svaki objekt, kliknite Kodiraj i
aktivirajte njegovu upotrebu u programu
Lok CoBlocks za njegovo programiranje.

Use in CoBlocks

__ Show name @

Duplicate

Aktivirajte i Prikazi ime da biste lakse
vidjeli koje predmete kodirate. Ne
zaboravite im dati jasna imena!

B Delete
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Zelite i koristiti fiziku na objektima
u vasem CoSpaceu?

Kliknite svoje objekte i aktivirajte Fiziku.

Tada se mozete igrati s fizickim
svojstvima bilo kojeg objekta, definirati
preciznost sudara i treba li vas objekt
postaviti staticki.

Moci ¢ete precizno definirati nekoliko

Rocket

svojstava fizike.
.

Physics Definirajte koja bi masa, trenje i
Prcis collion poskocnost trebali biti za vase
Set static SImU|aC|Je-

Mass (kg)

Bounciness

Friction

2 4

Dodajte kdd da biste ostvarili sve sto
Iy riode st zelite prikazati simulacijom! Kliknite
Uredivac koda i CoBlocks.

Ne zaboravite omoguditi upotrebu u
CoBlocks za sve predmete. Zelite
koristiti fiziku? Kliknite svoje objekte i
aktivirajte Fiziku. Poigrajte se
svojstvima fizike: definirajte
preciznost sudara i treba li vas objekt
postaviti staticki.
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Redovito klikajte Play kako biste
testirali svoju simulaciju i shvatili Sto
funkcionira, a Sto ne. Zatim se vratite
na svoj kéd da napravite promjene.

Program za Ispravljanje pogresaka
CoBlocks omogucuje vam pregled koda
pokrenutog dok se igrate sa
simulacijom.

Vrijeme je da vidimo Sto se dogada
kada vrsite interakciju sa svojom
simulacijom!

PokusSajte sazeti rezultate svoje
simulacije. Sto se dogodilo? Jeste li to
ocekivali?

Dopustite svojim Skolskim
prijateljima da se poigraju i testiraju
svoje simulacije.

Have the MERGE Cube add-on?

You can also create visualizations and simulations to be

experimented by interacting with the MERGE Cube!
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Primjeri CoSpacesa

Simulacija katapulta Fizika s CoBlockovima

edu.cospaces.io/ YXU-XQT edu.cospaces.io/ZXW-YAC

B2
bl | Gravity:
® o

Antigravitacijska soba Simulacija atoma

edu.cospaces.io/JHA-CH] edu.cospaces.io/SFC-CTG
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